Zajecia w grupie integracyjnej inspirowane szkoleniem

z projektu POWER

Temat: Usprawnianie koordynaciji ruchowo-stuchowo-wzrokowej oraz doskonalenie umiejetnosci
zapamietywania.

Cele ogolne:

0 utrwalenie potrzebnego rytmu i ptynnosci dla dobrej kondycji reka - oko
0 rozwijanie sprawnosci stuchowej i identyfikacji dZwiekéw

0 wdrazanie do pokonywania stawianych trudnosci,
[

wyrabianie wtasciwej postawy podczas zajec
Cele operacyjne:
Mozliwe do osiqgniecia:
dziecko potrafi skupi¢ uwage nad wykonywanym zadaniem

dziecko utrwali zaséb doswiadczen akustycznych i stownictwa

[

a

0 dziecko doskonali spostrzegawczosc¢ i koncentracje

0 dziecko potrafi samodzielnie i prawidtowo utozy¢ puzzle, pociety obrazek
[

dziecko potrafi zapamietac¢ i powtdérzyé prawidtowo tekst wiersza

Przebieg zajec



I. Zabawa na powitanie Przekazujemy sobie usmiech - powitanie na zajeciach - Dzieci siedza w
kole. Nauczyciel mowi do dzieci: wysytam do was powitalny promyk usmiechu, ktéry powrdci do
mnie w pospiechu - dotyka ramienia dziecka siedzacego obok (po prawej stronie) i patrzac mu w
oczy usmiecha sie. Dzieci przekazuja sobie usmiech bez stow, dotykajac lekko ramienia kolegi i

usmiechaja sie najpiekniej, jak potrafia.

Lp FORMAZAJEC REALIZACJA
Kreslenie ptynnym ruchem
Lleniwych 6semek” (palcem
Gimnastyka wskazujacym jednej reki,
1. moézgu ,Leniwe potem drugiej, obiema
o0semki” splecionymi rekami, w
powietrzu, na szarym
papierze - mazakiem
Dzieci zapoznaja sie
.z trescig obrazkow,
Rozpoznawanie dzielnie nazvwai
2. zwierzat na Samoaz1e Zywaja
ilustracjach Zwlerzeta, OquSl.aJQ 1gh
cechy i czynnosci, jakie
wykonuja
Dzieci wystuchuja nagrania z
Réznicowanie piyty C.D | ;ngjduja :
. odpowiednia ilustracje
3. odgtosow : d
zwierzat fivqu'zapq zdahym
zwiekiem, wybierajac ja
z pozostatych
Zabawa Nauczyciel chowa jeden
pamieciowa obrazek ze zwierzeciem,

4. »Zgadnij, jakiego a zadaniem dziecka jest
zwierzecia odgadywanie, ktérego
brakuje” brakuje
Dobieranie Dzieci samodzielnie

5. podpiséw do dopasowuja wilasciwe
obrazkow napisy do ilustracji
Puzzle ze
zwierzetami, Dzieci otrzymuja puzzle lub

6 pociete pociete obrazki sktadaja w

' piecioelementowecatosc
obrazki ze
zwierzetami
Nauka wiersza
pt. "Kotek” na
Iz)?;lilr?gczesnym Dgieci Wysluchujg tekstu
) wiersza, obserwuja
fysowaniem wykonanie rysunku
sylwetki kota na nastepnie owtarza"
7. plecach kolegi, epnie b Ja po

na podtodze,
nastepnie na
kartce

nauczycielu. Prébuja

POMOCE

Szary papier,
mazaki

Kolorowe ilustracje
przedstawiajace
zwierzeta

Ptyta CD
z zestawu ,Co to?,
Kto to?”

Szes¢ wybranych
ilustracji ze
zwierzetami (pies,
kot, owca, koza, ,
kogut, ,krowa)
Napisy do
globalnego
czytania

UWAGI

Elementy metody P.
Dennisona
Cwiczenie to
poprawia ptynnosc
zapamietywania,
stuchania i myslenia
jednoczesnie

Zwierzeta: pies, kot,
owca, koza, krowa,
kogut

iinne

Cwiczenia
Sprawnosci
stuchowej

Napisy z metody
Glena Domana

Z nazwami zwierzat

Puzzle, pociete
obrazki

Tekst wiersza:
,Male kétko, Duze
kétko, Jedno ucho,
Drugie ucho,

Trzy wasiki z
prawej strony,
Trzy wasiki z lewej
strony,

samodzielnie odtwarza¢ tres¢cOgonek zakrecony,

wiersza z wykorzystaniem
rysunku

I jest kotek tytem
odwrocony”

Kartki do
rysowania, mazaki

Nauczyciel pomaga
dzieciom

Rysowane
wierszyki, dzieciece
masazyki



Malowanie

. Pomalowanie szablonu przez Metoda malowania
palcami szablonu

8. dziecko przedstawiajacego Farby plakatowe dziesiecioma
wybranego sylwetke kota it lcami
zwierzatka Y ¢ - psa lip. paicami
Podsumowanie Pochwata ustna, nagrodzenie

9. zajeé uczniow naklejkami, Kolorowe naklejki

pozegnanie
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